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  Мобильный доспех армии Маримейи

MMS-01 Serpent 
Параметры

Модель / MMS-01

Разсер/ 16.6 м

Базовый вес / 8.6 т

Генерируемая мощность / 2998 kW

Толчок /  72030 кг

Материал брони/ Neotitanium 

Стандартное вооружение/ 16 ракет

двойная gatling-пушка

 Дополнительное вооружение /  лучевая пушка

базука

  Пилот / Trowa Barton
Развитие Serpent, как преемника Lео общего назначения - мобильного доспеха Земного Альянса, - началось в AC 195. Появление Gundams создало  высокий приоритет разработки нового мобильного доспеха в космических колониях, но начинать изготовление большого количества мобильных доспехов на Земле было бы предельно дорого. Альянс решил развивать и производить Serpent в космосе. После завершения конфликта, Фонд Бартона спокойно захватил поточные линии Serpent в космической колонии X-18999 и начал строить собственную армию мобильных доспехов. К концу AC 196, управляемая Фондом Бартона армия Маримейи собрала боевую силу в 500 единиц Serpent's, чтобы бросить вызов правлению Земной Сферы Объединенных Наций.
Змея - огромный и универсальный мобильный доспех, который, подобно Lео, может быть приспособлен к земному и космическому бою. Он изготовлен из неотитанового сплава - легкого материала, который является почти столь же прочным, как Gundanium и значительно более дешевым в производстве. Стандартное ручное оружие Serpent - та же самая спаренная gatling-пушка, используемая Gundam Heavyarms Kai; другие возможности выбора включают мощную лучевую пушку или огромную базуку. Ракеты в его наплечной броне завершают вооружение Serpent. Так как Земная Сфера Объединенных Наций  переделала все собственные мобильные доспехи, Serpent не несет никаких лучевых мечей или другого оружия против мобильных доспехов.

Стандартная модификация
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Со спаренной gatling-пушкой 
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С лучевой пушкой
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С базукой
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Иллюстрации Марка Симмонса.
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